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http://www.cmbliveperformance.com

Dirigido por Ricardo P. Tapia Ferndandez, artista medial y programador
creativo con una trayectoria de mas de 20 anos desarrollando proyectos
interactivos inmersivos, co creado con la artista escenica Jocelyn Esparza

investigan en el cruce de ambas disciplinas.

La obra cuenta con las mentorias del creador y director escenico Elias Cohen'y

el astronomo Sebastian Perez director del Nucleo Milenio Yemes.

Estrenada en Centro Cultural GAM, co financiado gracias a FONDART

Nacional 2023 de Nuevos Medios y realizado gracias al apoyo de la residencia
artistica de IF Chile, Centro de investigacion Astrofisico Nucleo Milenio Yemsy

el laboratorio iInmersivo de Sinestesia Think & do Tank .






SOBRE LA OBRA:

Cosmic Microwave Background Live Performance es una obra inmersivay "viva' que
entrelaza arte, ciencia y tecnologia para explorar “la primera luz” gue se desato tras la
explosion del big bang, una experiencia unica que invita a reflexionar sobre nuestro
lugar en el universo.

La pieza invita al espectador a una experiencia sensorial y contemplativa gue
transita entre lo micro y lo macro, entre la existencia individual v la vastedad del
cosmos. A traves de la performance y la programacion creativa, el movimiento del
Interprete trasciende su individualidad para revelar un origen compartido.
Encarnando una corporalidad expandida y luminica que simboliza la transicion de la
materia al espiritu, convirtiendose en un puente directo entre lo humano vy lo
CcOSMICO.




Una “obra viva” que entrelaza cuerpo, cienciay tecnologia, a traves de la
programacion creativa y el uso de tecnologias de videojuegos para generar una
composicion visual en tiempo real. Un sistema interactivo gue recoge datos del
movimiento del interprete mediante sensores, transformandolos en elementos
visuales que se proyectan expandiendo el espacio sobre una pantalla holografca,
Un ecosistema vivo gue integra el cuerpo humano, entornos 3D, el sonido y
efectos visuales generados en vivo en un mismo plano perceptual.

De este modo, se encarna una corporalidad expandida y luminica gue simboliza la
transicion de la materia al espiritu, convirtiendose en un puente directo entre lo
numano y lo cosmico.



En esta atmosfera tecno-poética y contemplativa, la iluminacion parece respirar
al ritmo del cosmos, donde el cuerpo, la luz y la musica convergen en una
performance audiovisual en constante mutacion. Al final, el espectador no solo
observa la expansion del universo, sino que se ve reflejado en ella, despertando la
conclencia de una energia y existencia compartidas.

Una experiencia inmersiva e interactiva, que conecta sensorialmente al publico
e Invita a reflexionar sobre nuestra sociedad y trascender la vision
antropocentrica, conectandonos con el universo. Replantea la profunda
conexion existente entre el movimiento y el universo, una conexion gue se
remonta a los origenes de la humanidad.
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INVESTIGACION ARTE Y
ASTRONOMIA:

((

El Cosmic Microwave Background
CMB), es el primer momento qgue la
Uz (fotones) recorren libre e

universo 'y la primera vez que la

materiay la luz se separan, antes de

CMB la luz estaba acoplada a la
materia en un plasma opaco.”
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CONVERSATORIO A TE, CIENCIA Y '.i'%:» LOGIA GAM 2023 /

astrofisicos Philipp Weber, Sebastian Pére ‘,~rla Arce - Tord

artistas y directores de la obra Ricardo P. Tapia Fernandez y Jocelyn Esparza




MONTAJE ESCENICO

El montaje, consiste en una proyeccion
frontal sobre una pantalla holografica,
donde los entornos visuales y objetos
3D se mapean en la superficie
proyectiva, aumentando la realidad
con una perspectiva de profundidad.

La obra cuenta con un sistema
tecnologico que incluye sensores de
movimiento, que permite obtener
datos en tiempo real para un gran

resultado de interaccion e inmersion.




La pantalla semitransparente permite una
visualizacion de los contenidos digitales
iIntegrados con los cuerpos en escena.

El

1

Diseno gue se presenta en esta pantalla,

son composiciones digitales donde los
avatars de los performers son representados
por sistemas visuales, en entornos
Inmersivos, con iluminacion audio reactiva,
movimientos 3d de camara, efectos visuales
V SONOros.




COSMIC MICROWAVE BACKGROUND

RFORMANCE

1. FICHA ARTISTICAY GENERAL

Realizacion: Oktopus Art Studio

Direccion General y Concepto: Ricardo Tapia Fernandez

Co Creacion y Direccion de Movimiento: Jocelyn Esparza Ponce
Geénero / Disciplina: Nuevos medios Performance interdisciplinaria /

Duracion: 45 minutos (sin intermedio).

Elenco: Jocelyn Esparzay Roberto Rojas

Publico objetivo: General



COSMIC MICROWAVE BACKGROUND

RFORMANCE

1. FICHA ARTISTICAY GENERAL

Diseno visual interactivo: Ricardo P. Tapia Fernandez / Oktopus Art Studio

Diseno Luminotécnico: Matias Segura

Composicidon Sonora: Nicolas Munizaga

Mentoria Astro Cientifica: Dr. Sebastian Pérez vy Philipp Weber (astrofisicos, Nucleo
Milenio Yems)
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2. REQUERIMIENTOS DEL ESPACIO (Espacio de exhibicion):

1. Dimensiones minimas ideales: 6 metros de boca (ancho) x 3 metros de fondo x 4
metros de altura libre.

2. Tipo de piso: Piso de madera o escenario liso, nivelado, limpio y sin imperfecciones.
Se requiere lindleo negro que cubra toda el area de movimiento.

3. Camara negra: El| espacio debe contar con patas, bambalinas y telon de fondo negro
para el aforo.




COSMIC MICROWAVE BACKGROUND

LIVE PERFORMANCE

REQUERIMIENTOS TECNICOS (Equipamiento Necesario):

1. lluminacion

2. Sistema de Sonido

3. Requerimientos Adaptados al Espacio
4. Equipamiento Tecnoldgico de Obra

(ver a continuacion)



1. Requerimientos lluminacion

e escalerillas ubicadas paralelas a la pantalla de proyeccion y en
linea con el eje del espacio de movimiento a 6 metros de
distancia desde el borde del espacio de movimiento.

e ¢l espacio de movimiento es un trapecio dibujado en el suelo
de forma variable segun distancia del sensor.

e ¢l telon de proyeccion debe ir ubicado en el truss a 6.5m de
distancia con el muro de fondo de la sala.

e |as tela de afore de fondo debe dejar un pasillo de 90 cm de
distancia con muro de fondo, sumado a una apertura en el
centro de ésta las telas de afore frontales deben hacer el
clerre de vista perimetral.

elipsoidales Source Four ETC de 19°
750w HPL

elipsoidales Source Four ETC de 26°
750w HPL

elipsoidales Source Four ETC de 36°
750w HPL

elipsoidales Source Four ETC de 70°
750w HPL

elipsoidales Source Four ETC Zoom
15/30° 750w HPL

elipsoidales Source Four ETC Zoom
25/50° 750w HPL

fresnel Leonardo DESISTI, 1IKw
con barndoors

PAR 64 NSP

PAR LED Color Source Spot ETC

panoramas asimetricos CYC
DESISTI 1Kw

e | L QY Y 2 2 § S ¥

Torres 0 Escalerillas de lluminacion

Soporte de piso



2. Requerimientos Sistema de Sonido:

Line Array Fbt Mitus

2 entradas de audio balanceadas xlr
2 cajas directas

1 monitor activo

3. Requerimientos Adaptados al Espacio:

lluminacion:

Para la correcta ejecucion del show, en el caso de haber faroles, luces secundarias e indirectas,
deben estar apagadas o cubiertas por un pano negro blackout durante la presentacion.

Montaje:
4 horas de montaje y prueba de equipos y 2 dia completo de ensayo previo a la presentacion.

Soportes

2 mesas de 2x1 metros a 20cm del suelo para poner computadores y equipos de control en el
escenario



4. Equipamiento Tecnoldgico de Obra.

Incluimos

e Pantalla Hologause de 8x4 metros para montar en el truss entre 5y 6 mts de
distancia con respecto al muro de fondo de la sala.

e Computador Alta Gama control Audio Video
e Sensor de movimiento
e 1x mixer 2 canales (220v)

Requerimos

e imagen frontal proyeccidon 16:9 1920x1080.

e Cable de senal HDMI a escenario

e Sistema de sonido e Iluminacidn acorde a la sala

e telas para afore

e escalerillas

e 2 personas capacitadas en el drea de montaje para apoyo



ESCENARIO

PANTALLA HOLOGRAFICA

SISTEMA DE
CAPTURA DE MOVIMIENTO

Technical rider

LAYOUT STAGE

PROYECCION FRONTAL AUDIENCIA




SETUP

PROYECCION FRONTAL

PANTALLA HOLOGHRAFICA

SONIDO INMERSIVO

SISTEMA DE
CAPTURA DE MOVIMIENTO
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ARTISTAS PERFORMERS
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OKTOPUS ART STUDIO


http://www.oktopus.tv

RICARDO P. TAPIA FERNANDEZ

DIRECTOR CREATIVO, INVESTIGADOR, GUIONISTA,
INTEGRADORY PROGRAMADOR

Artista techno creativo, programacdor de videojuegos y
disenador de obras interactivas. Funde Oktopus Art Studio,
donde explora nuevos lenguajes que conectan arte,
naturaleza, ancestralidad, ciencia y tecnologia. Desde hace
mas de 20 anos investiga formas expresivas que invitan a
reflexionar sobre nuestro origen y a imaginar a traves de
experiencias inmersivas, sensibles y transformadoras.

Ha presentado su trabajo como artista y speaker en el
Interactive International Forum Shanghai, Sonar +D,
Motus Taiwan Fulldome Festival, Campus Party Mexico,

Kiebre Bolivia, Lollapalooza, Salon XR de Mutek Buenos
Alres, entre otros.



JOCELYN ESPARZA PONCE

CO - CREADORA, PERFORMER, INVESTIGACION
CUERPO Y DIGITALIDAD

Estudia Licenciatura en Artes en la UAHC, ademas de
Danza Profesor/a Especializado, en la Universidad de Chile
v Composicion Coreografica en la Universidad Nacional del
Arte en Buenos Aires, Argentina.

Trabaja sobre las nuevas tendencias en artes corporales
Flying Low, Contact, Performance e Improvisacion, ademas
de Yoga vy terapias alquimicas con el fin de comprender el
cuerpo como unidad fisica y espiritual. Desde 2016
investiga la relacion del cuerpo en escena frente al uso de la
tecnologia vy los nuevos medios. Participa de la invitacion
del artista Oktopus en la performance Sinestesia en el
Audiovisual Interaccion International Forum”™ de la Escuela
de Arte y Diseno de Shanghai, China.




ROBERTO ROJAS ALARCON
PERFORMER Y DOCENTE ESCENICO

Bailarin profesional egresado de la Universidad
Academia de Humanismo Cristiano (UAHC), con las
menciones de "Pedagogia e Interpretacion en Danza'.
Con mas de 20 anos de experiencia en el oficio de las
artes escenicas, participando en diversos proyectos de
creacion e investigacion de destacados coreografos
nacionales e internacionales. Ha indagado con
profundidad en otras disciplinas corporales, como artes
marciales, Chi Kung, teatro fisico y el Clown.
Actualmente es director de La Fuente, un espacio para
el desarrollo de la salud y el bienestar con sesiones de
Masaje Thai, Movimiento Consciente y Meditacion.




ARTISTA
COLABORADOR

MATIAS SEGURA
DISENO LUMINICO ESCENICO

Disenador Luminico para Artes Escenicas, Mediales y
proyectos Arquitectonicos, con estudios en Luminotecnia
Teatral (ADTRES 2013), lluminacion LED (CILUZ
2018-2019) e lluminacion Arquitectonica (Diplomado UC
2018). Fundador del colectivo de investigacion luminica

CONTRASTES.



ARTISTA COLABORADOR

La propuesta sonora de |a obra cuenta con piezas originales creadas, cuyo trabajo de
composicion e investigacidn acustica forma parte estructural de la puesta en escena. Si bien
no participa de la ejecucidn en vivo, su obra musical integra la banda sonora fija
(playback/reproduccion diferida) que guia el diseno de movimiento y la atmdsfera de |a
performance.

NICOLAS MUNIZAGA
COMPOSICION MUSICAL Y DISENO SONORO

Ingeniero en Sonido de la Universidad Tecnologica de Chile,
Musico - guitarrista y Terapeuta Bioenergetico.

Investiga los codigos energeticos para generar una Sintesis de
frecuencias y sonidos, creando “ Sonoterapia digital ; sonidos
para explorar la consciencia’.
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CULTURA

EL MERCURIO

MIERCOLES 22 DE MARZO DE 2023

HASTA EL 2 DE ABRIL, EN EL GAM:

Se estrena Obra inspirada
en el origen del universo

"Cosmic microwave background live performance” une al movimiento

del cuerpo artes escénicas, tecnologia y ciencia para brindar un

espectaculo luminico y holografico sobre el escenario.

ESTEBAN DAVID CONTARDO

a inspiracion viene delorigen del

universo: un eco térmico del cosmos

que llend todo el universo tras el big
bang, descubierto por Penzias y Wilson
en 1979. Este fondo césmico es el primer
momento en el que la luz se separa de
la materia v recorre libremente el universo.
Este es el argumento de "Cosmic --
microwave backgromnd live performance”,
bspectacala dle e bnddsaa luminicoy
hologrifico sobre el escenario que une
artes escénicas, tecnologia v ciencia.
Creado por Oktopus Art, se presental
hasta el 2 de abril en el Centrce Cultural
Gabriela Mistral (GAM).

“Nosotros trabajamos con tecnologia
de videojgegos, entonces hay un dispos-
tivo que capta los movimientos de los ba-
ailarines y luego son proyectados en un
avatar. Uno de los primeros desafios fue
no trabajar la danza desde la té¢nica, si-
sno que trabajarla desde lo que ocurre en el
momento presente, de que cada prretible
eieriede lo que ocurre eel moments sera
sra una experiable para el espectador”,
menciona Jocelyn Esparza, encargada
de ia direccion de movimientoy performer.,

La investigacion para esta obra sobre
cuerpo en movimiento y programacion
creativa tomo mas de cuatro afios de exper-
mentacion. Los creadores buscaron con-
runicar un sentido de inegracion entre
los componentes digitales v corporales

para estimular los sentidos.

Mediante un sensor las luces proyectan los movimientos de los bailarines.

aios. o cuatro anos én sicterpe ccoenta- 10w ate peowciojunto al astrofisico Phin-

fujes, loz avatares lee aratcon w tentpone- ron scterohogniv e Eajes o que formeinciay
sonscciones digitales, los inmponsctdo-  forma podiamos indagar en este fenon-

encet teutiades y sentidos. no fisico.

-y
e

DN

AR

FRi

La obra cuenta con un sistema
tecnolégico que incluye sensores
de movimiento, que permite ob-
tener datos en tiempo real paraun
gran resultado de interacciéon e
inmersion. kn estas composicion-
es digitales, los avatares de los ba-
nlarines son interpretados por sis-
stemas de particulas, con ilumin-
acién audioreactiva, movimie-
tos 3D de cadmara, efectos visuales
YV SONOros.

“Reunimos en un comienzo un
equipo de cuatro performers, dos
musicos, un disenador luminico, un
productor técnico, aumesparticps-
juntocon el Centrode Investigacion
kms, dirigido por Sebastian Pérez. A
futogiacio de pertinaioo audioreact-
fon sobrhiiip Weher v uey helgue
en este fenomeno fisicos lenguajes
artistivios’ trirsenala Ricardo Tas-
ey direczexgreeneral de laobra.

Las funciones se realizaran
los jueves y sabados a las 20.
00 horas y los domingos,
ademds, se abrirad la sala para
una experiencia inmersiva
interactiva gratuita, en don-
de el piblico podra interac-
ctuar con los bailarines v los

hologramas.
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Oktopus Art
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Ricardo Tapia Fernandez
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7 Sabado 21 dée marzo . ,

(© 20:00H | Todo PUblico

@ Teatro Centro Cultural de Puente Alto
Av. Eyzaguirre 02115

¢ % Inscripciones en el link dé la bio @
y en www.culturapuentealto.cl >




PRESENTACIONES Y WORKSHOP:

2023
Estreno Centro Cultural GAM.

Conversatorio Arte, cienciay Tecnologia junto a los astronomos Sebastian Perez, Philip Weber de Nucleo Milenio

YEMS Centro Cultural GAM.
Workshop Codigos del Universo Centro Cultural GAM.

Residencia y workshop Codigos del universo, Centro Cultural Ceina.

Mutek SCL, Teatro Providencia

2024
Workshop Codigos del universo Festival de Nuevos Medios Eureka, Concepcion.

2026
Semana de la astronomia Centro Cultural de puente Alto.



MEDIA:

en desarrollo


https://youtu.be/Jx9S5P7aS5I?si=LSPwTcOM-EPyHI8b
https://youtu.be/0V8wY0BiaG4?si=HFW-DrKJtPwHmBrz
https://youtu.be/oAL1KDpocgs?si=GX1jxYT9PbuZ-0X4
http://www.cmbliveperformance.com

COLABORADORES:

C_4

NUCLEO MILENIO SOBRE EXOPLANETAS JOVENES Y SUS LUNAS

Centro

de las artes,
la cultura

y las personas

% DO

224

Ministerio de
las Culturas,

las Artes y el
Patrimonio

Gobierno de Chile

Centro
Extension
Instituto Nacional

CEINA



www.cmbliveperformance.com


http://www.cmbliveperformance.com

